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Priprema
1.
1.) Trazenje informacija

-Cemu sluZi stranici, golovi koje ostvaruje, kojoj je publici prikladno, content
itd...

2.) Planiranje

-koriStenjem informacija i prvog koraka planiramo nasu stranicu

3.) Dizajn

-s informacijom koju zasad imamo odredujemo izgled i osjecaj stranice

4.) Development

-tu kreiramo funkcionalnu stranicu sa svim odgovarajuc¢im funkcijama

5.) Testiranje i isporuka

-testiramo radi li ta stranica ispravno, i je li kompatibilna sa svim uredajima
6.) Odrzavanje

-updejtamo kontent regularno kako nasa stranica nebi postala
neinteresantnom te odrzavamo njen rad na internetu



2.

HTML- prezenracijski jezik za izradu web stranica. Sluzi za strukturiranje
web stranice i njezinih sadrzaja

CSS - koristen je za stiliranje i layout web stranica npr. Mijenjanje fonta,
boje, veliCine...

JS — koristi se za kreiranje dinamickih i interaktivnih web sadrzaja

AJAX — dopusta asinkroni¢no azuriranje web stranica izmjenjivanjem
podataka sa serverom

JSON - koristi se za izmjenjivanje strukture podataka preko mreze,
obi¢no izmedu servera i web aplikacija

3.

Vremenski plan web stranice opisuje nuzne korake u izradi i lansiranju
web sjedista.

Strategije i planiranje(2 do 10 tjedana)
Dizajn(4 do 12 tjedana)

Pisanje i slaganje sadzaja(5 do 15 tjedana)
Kodiranje(6 do 15 tjedana)

Beta testiranje(2 do 6 tjedana)

Lansiranje (1 dan do 2 tjedna)

Alati: Monday.com, DragApp i Smartsheet (besplatan).



4.

Mapa sjedista je datoteka u kojoj pruzate informacije o stranicama i svim
drugim datotekama na vasoj web-stranici i njihovim medusobnim
odnosima. Trazilice poput Googlea Citaju ovu datoteku.

5.

Mockup je umjetnicki prikaz dizajna ili proizvoda koji prikazuje navedeni
proizvod na djelu. Mockup moze biti model, slika ili scena predlozenog
dizajna ili proizvoda, a Cesto se koristi za demonstraciju, obrazovanje ili
promociju.

6.

|zgled web sjedista je raspored svih vizualnih elemenata na web sjedistu.
Sastoji se od pocetne stranice, kategorija, potkategorija te pojedinacnih
postova i stranica.

7.

Svrha stranice je definiranje i mjerenje elementa te tranice. Na stranici se
navode smjernice za upravljanje web projektima sto je opisano uz korake
za dizajniranje i razvoj web sjediSta. Najvaznijim nam se Cine smjernice
vezane uz dizajniranje i izradu same web stranice.

8.

ROT analiza pomaze identificirati sadrzaj koji je suvisan ili zastario.

IZVOPENJE VJEZBE

1. Vremenski plan
2. Mapa mreznog sjedista
3. Primjer mreznog sjedista






